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A. Latar Belakang 

Dengan kemajuan teknologi saat ini, pengelolaan informasi publikasi Tugas 

Akhir (TA) siswa menjadi sangat penting terutama pada lembaga pendidikan. Sebagai 

lembaga pendidikan memiliki tanggung jawab yang mempersipakan siswanya untuk 

memasuki dunia perkuliahan dan mendukung pengembangan kompetensi siswa, oleh 

karena itu penting untuk SMK PGRI 3 melakukan penginstalan repository sebagai 

pengelolaan informasi publikasi ilmiah siswa.  

Repository merupakan sistem informasi yang berhubungan dengan 

penyimpanan data tugas akhir siswa (Aris & Wirani, 2020). SMK PGRI 3 Malang 

mempunyai kelebihan khusus dalam meluluskan siswa-siswi nya, dengan melakukan 

pengumpulan Tugas Akhir sebagai syarat dalam kelulusan. Akan tetapi saat ini 

pengelolaan tugas akhir siswa di SMK PGRI 3 Malang masih dilakukan secara manual, 

dengan cara mengumpulkan Tugas Akhir dengan cara pengumpulan hardfile dan 

penggunaan DVD sebagai file yang akan dikumpulkan. 

Pengelolaan Tugas Akhir siswa di SMK PGRI 3 Malang masih dilakukan secara 

manual yang dapat memberikan tantangan seperti sulitnya pencarian dokumen, resiko 

kehilangan data, dan keterbatasan akses bagi siswa-siswi yang membutuhkan. Fungsi 

dari Repository sendiri adalah untuk menyimpan dan mempublikasikan atau 

menyebarluaskan berbagai file tugas akhir siswa (Oktori, 2023). Oleh karena itu 

penginstalan repository di SMK PGRI 3 sangat berguna sebagai bentuk dokumentasi 

ataupun bentuk file secara digital. 

B. Penjabaran Masalah 

Pada penelitian terdahulu terdapat ada beberapa masalah yang dihadapi ketika 

ketiadaan repository di sekolah, untuk permasalahannya  yaitu penyimpanan dan 

pengelolaan, penerbitan laporan karya ilmiah siswa dilakukan masih dalam bentuk 

cetak sehingga sekolah membutuhkan banyak ruang penyimpanan serta kesulitan 

dalam menemukan karya ilmiahnya kembali saat dibutuhkan dan pengelolaan karya 

ilmiah siswa yang masih dilakukan secara manual (Mufarrohah & Dermawan, 2020). 

Setelah peneliti melakukan wawancara dengan kepala bidang TIK pada tanggal 13 

Februari 2025 terdapat permasalahan yang sama. Permasalahan tersebut seperti sering 

terjadi kehilangan hard file dari Tugas Akhir siswa dan kurangnya ruang penyimpanan 

yang dibutuhkan untuk Tugas Akhir siswa.  



C. Metode Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu dengan cara menggunakan 

metode penelitian kualitatif. Metode penelitian kualitatif sendiri merupakan suatu 

proses penelitian yang bertujuan untuk memperoleh pemahaman mendalam terhadap 

fenomena-fenomena manusia atau sosial. Proses ini dilakukan dengan cara 

menciptakan gambaran kompleks yang dapat dijelaskan dengan kata-kata. Penelitian 

kualitatif juga cenderung dilakukan dalam lingkungan yang alami, menciptakan situasi 

yang memungkinkan pengamatan yang mendalam terhadap fenomena yang diteliti 

(Fiantika et al., 2022). 

Untuk desain penelitian dilakukan dengan cara System Develoment Life Cyle 

(SDLC) dengan pendekatan waterfall, metodelogi tersebut digunakan untuk 

mengembangkan sistem informasi. SDLC sendiri merupakan kerangka kerja terstruktur 

yang dijalankan secara berurutan dalam pengembangan sistem informasi.  

Untuk model waterfall terdapat bebera tahapan yaitu requirement, tahap tersebut 

diperlukan komunikasi atau obersvasi ke lembaga yang bertujuan untuk perangkat 

lunak yang diharapkan oleh pengguna, design, tahap tersebut dilakukan untuk 

mengetahui dari identifikasi kebutuhan sistem, implementation, pada tahap ini terdapat 

perancangan sistem awal yang mencakup abstraksi dari sistem yang akan 

diimplementasikan, verification, pada tahap ini dilakukan verifikasi dan pengujian 

apakah sistem tersebut sudah memenuhi persyaratan sistem, yang terakhir yatiu 

maintenance, pada tahap ini perangkat lunak yang sudah jadi dijalankan serta dilakukan 

pemeliharaan (A. A. Wahid, 2020). 

D. Subjek dan Objek Penelitian 

a. Subjek Penelitian : 

SMK PGRI 3 merupakan sebuah sekolah kejuruan yang berlokasikan di Kota Malang. 

b. Objek Penelitian : 

Repository Publikasi Tugas Akhir (TA) Siswa yang berfungsi sebagai menyimpan file 

Tugas Akhir siswa. 
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